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  llvllllllllVPosition after 19....Qxe1

  llvllllllllV      {dwdwdwdw}      {whP0wdwd}      {dwIwdwdw}      {P)w)B)P)}

  llvllllllllVPosition after 8....(NN)N*d3+Black is attacking viciously, but White could defend by dropping not  only  a  knight  from  his  airfield  but  also  a  pawn  (after exchanging the black “hostage” pawn in his prison for the white one  in Black’s  prison).    9.Kd1 Qxe2,  10.Bxe2  [with  hostage queens  now  exchangeable,  the  position  is  explosive] (Q–Q)Q*e1+ [start of explosion!] 11.Kc2 Nb4+, 12.Kxc3 *d4+ (diagram).  The pawn drop is a typical Hostage Chess sacrifice to make an enemy king dangerously exposed.      cuuuuuuuuCuu

      {wdngwdwd}      {dwdwdwdw}      {whP0wdwd}

Position after 25....Nd3+In  the  next  example  I  was  luckier,  but  determination  to  keep attacking  contributed  crucially.    Without  it,  you  cannot  defeat stronger players at this game.  White R.S.  Black J.L.  1.d4 d5, 2.e4 dxe4, 3.f3  exf3, 4.Nxf3 Bg4, 5.Bc4  (P–P)*d5  [dropping onto e5 instead would be answered by Nxe5, threatening mate] 6.Be2 Bxf3, 7.Bxf3 Nf6, 8.OO e6, 9.*g5 Ne4 (diagram)

n this conclusion to the Hostage Chess series, here are five Imore exciting games.   So please get out your chessboard, plus saucers for the airfields, and away we go!      The first game is another of my battles with Roger Smook.  Despite his grading (strong expert) in ordinary Chess, I do quite often defeat him.   Particularly for the weaker player, games of Hostage can be delightful  for  their sudden swings of  fortune.  White J.L.  Black R.S.  1.e4 d5, 2.exd5 Nf6, 3.c4 c6, 4.Nc3 cxd5, 5.(P–P)*e5 d4, 6.exf6 dxc3, 7.fxe7 Qxe7+, 8.Qe2 (N–N)N*d3+ (diagram)      cuuuuuuuuCuu    P{rhbdkgw4}p      {0pdw1p0p}      {wdwdwdwd}      {dwdwdwdw}      {wdPdwdwd}      {dw0ndwdw}      {P)w)Q)P)}    N{$wGwIBHR}p

    P{rhbdkgw4}      {0pdwdp0p}      {wdwdwdwd}
  QN{$wGw1wHR}pp  llvllllllllVPosition after 12....*d4+

13.Kxd4  N(8)c6+,  14.Kc3  Bd6,  15.N*f3  Qxf2,  16.Nh3  Bxh3, 17.Rf1 (P–P)*d4+, 18.Kb3 Qxe2, 19.Re1 Qxe1 (diagram)      cuuuuuuuuCuu  PB{rdwdkdw4}  NR{0pdwdp0p}

      cuuuuuuuuCuu  RN{rdwdw4kd}  NP{0pdwdp0p}      {wdngwdwd}      {dwdwdwdw}      {wdP0wdwd}      {IwdndwdP}      {P)b)wdw)}q  BP{$wGw!wdw}pp

20.Nxe1 OO [Although he had just sacrificed queen for rook to keep up the attack, Black felt so threatened by the queen on White’s airfield that he took time off to castle.] 21.gxh3 (B–B)B*d1+ [In Hostage you have to think twice before capturing anything. White’s capture of the bishop has meant only that it has come parachuting back at him.] 22.*c2 (P–P)*f2, 23.Q*f1 fxe1=Q [the pawn changes places with the imprisoned black queen] 24.Qxe1 Bxc2+, 25.Ka3 Nd3+  (diagram),  26.Resigns.  The  black  bishop  would  capture whatever White dropped to block the check.

      {dKdwdNdb}      {P)w)wdP)}  QP{$wGw1wdw}pp

by John Leslie
HOSTAGE CHESS    Part 3   —   Five Last Games
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  PN{0w0kdw0p}      {wdpdpdbd}

  llvllllllllV      {dwdwGwdw}

      cuuuuuuuuCuu
Let me give another victory over Roger.  (After all, he did publish an article on what he called “happy memories”: victories over me.) White J.L.  Black R.S.  1.d4 Nf6, 2.Nc3 d5, 3.Bg5 Bf5, 4.Bxf6 exf6, 5.e3 Bb4, 6.a3 Bxc3, 7.bxc3 OO, 8.Bd3 Bxd3, 9.Qxd3 (B–B)B*e4 (diagram).

21.Kg1 [Black is about to prove this is disastrous.   If faced by 

Kh3 instead, Black would play Nf2+, and if his knight were then captured, he would continue with (B–B)B*g4+, and White’s queen would  die.    However,  Kg3  seems  viable.]  21....(B–B)B*h2+, 22.Kh1 N*g3 mate.
  BN{rhw1w4kd}      {0p0wdp0p}

  llvllllllllV      {$wdQdRdw}bq

      {wdwdw0wd}

      {$NdQdRIw}

Position after 20....N*g4+
      {dwdwdp)w}

      {dwdpdwdw}

      {wdN)pdnd}      {dw)wGwdw}

Perhaps the Gambit is working after all?  16.Nxd7 Kxd7, 17.Nd2 f5, 18.Nc4 Bd6, 19.c3 Bxh2.   After losing his queen for only a bishop and a knight can Black afford to sacrifice his remaining bishop?  Well, the two knights on his airfield might be worth two rooks on the board and, even to help ward off an attack, White will be reluctant to exchange the queen in his prison for a mere knight or bishop.  20.Kxh2 N*g4+ (diagram)      cuuuuuuuuCuu  BP{rdwdwdw4}n
      {P)wdwdPI}

      cuuuuuuuuCuu  NP{rhw1kgw4}      {0p0wdp0p}      {wdwdpdwd}      {dwdpdw)w}      {wdw)ndwd}      {dwdwdBdw}      {P)PdwdP)}      {$NGQdRIw}b  llvllllllllVPosition after 9....Ne4Black’s active position suggests that his pawn drop at move 5 was enough to take the sting out of the King’s Gambit, leaving White with little compensation for the sacrificed pawn.  10.Bxe4 dxe4,  11.(B–N)N*e5  B*g6,  12.Be3  Nc6,  13.Nxc6  bxc6, 14.(N–N)N*e5 Be7, 15.(N–B)B*d7+ Qxd7 (diagram).      cuuuuuuuuCuu  BP{rdwdkdw4}nn      {0w0qgp0p}      {wdpdpdbd}      {dwdwHw)w}      {wdw)pdwd}      {P)PdwdP)}
Position after 15....Qxd7

      {wdw)bdwd}      {)w)Q)wdw}      {wdPdw)P)}    B{$wdwIwHR}bn  llvllllllllVPosition after 9....(B–B)B*e410.Qe2  Bxg2,  11.Qg4  Bxh1,  [Black  seems  to  be  well  ahead] 12.(B–N)N*h6 Kh8+ [suddenly Black’s prospects seem less rosy] 13.Nf5 Rg8, 14.B*e7  Qd2, 15.Nh6 Qxe7 (diagram).      cuuuuuuuuCuu  BB{rhwdwdri}b  RP{0p0w1p0p}      {wdwdw0wH}      {dwdpdwdw}      {wdw)wdQd}      {)w)w)wdw}      {wdPdw)w)}      {$wdwIwHb}n  llvllllllllVPosition after 15....Qxe716.Nxg8 Kxg8 [a blunder, as the knight returns] 17.(N–N)N*h6+ Kf1, 18.(R–R)R*g8 mate.Here’s another game of mine—playing against a weaker opponent than Roger, but one who still defeats me as often as not.  White J.L.  Black T.L. (my son, Tom)  1.e4 Nf6, 2.Nc3 d5, 3.e5 Ne4, 4.d4 Bf5, 5.Bd3 e6, 6.Bxe4 dxe4, 7.(N–B)B*g4 Nc6, 8.Be3 Bb4, 9.Bxf5 exf5, 10.a3 Bxc3,  11.bxc3 OO,  12.(B–N)N*h6+  gxh6,  13.(B–B)B*f6 Qd5, 14.Bxh6 Re8  [White’s knight  sacrifice  to break up Black’s castle seems to be working] 15.Nh3 Nxd4, 16.cxd4 B*c3+ [we come to see the point of Black’s own knight sacrifice] 17.(P–P)*d2 Bxa1, 18.Qxa1 N*g4, 19.Be3 Nxe3 (diagram)“Changes of rules do not destroy a game; they act as a tonic to a sick game and restore it to health.”A History of Board Games Other Than Chess, H.J.R Murray
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  llvllllllllV

      {wdwdP0wd}

    B{$w!KdBHR}  llvllllllllV

It  can  be  very  satisfying  to  get  an  advantage  by  exchanging  a powerful  hostage  for  a  weaker  one,  as  White  has  just  done.  (Sometimes, remember, you can get a winning attack by exchanging queen for pawn.)  Now Black is in real trouble.  19....Kd8, 20.Bxc7+ Kxc7, 21.Nd5+ (diagram)

      {wdw)Pdwd}      {dwHwhPdw}      {P)ndwdP)}

  BN{rdwdrdkd}pb
      {wdw)pdwd}      {)wdwhwdN}      {dwdq)pdw}

      {dwHpdwdK}      {wdwdb0w0}

      {wdwdP0wd}

      {0p0wdp0w}      {wdwdPGnd}      {dwdwdwdw}      {P)ndw1P)}

      {wdwdPGnd}      {0p0Pdp0w}

      cuuuuuuuuCuu

  PP{rdwdkgw4}

  llvllllllllV

Position after 21.Nd5+

      {wdP)w)P)}      {!wdwIwdR}bn  llvllllllllV

“Shea had just beaten me at chess, as usual, and, also as usual, I had gleaned what questionable satisfaction I might by twitting him with this indication of failing mentality by calling his attention for the nth time to that theory, propounded by certain scientists, which is based upon the assertion that phenomenal chess players are always found to be from the ranks of children under twelve, adults over seventytwo or the mentally defective.”

      {dwdNdwdp}

It  is strange that Black should be reduced to withdrawing his bishop tamely, after kicking White’s king around so violently!  

17.*f5 Nxa1, 18.fxe6 h5, 19.(B–P)d7+ (diagram)

      {P)wdw1P)}

      cuuuuuuuuCuu

      cuuuuuuuuCuu

Lastly, here is a game between players A.N. and O.N.  1.d4 Nf6, 2.Nc3 d5, 3.Bg5 Bf5, 4.f3 N(b)d7, 5.Bxf6 Nxf6, 6.(N–B)B*g5 h6, 7.Bxf6 N*e3, 8.Qc1 Nxc2+, 9.Kd1 exf6, 10.e4 (B–N)N*e3+ (diagram)    P{rdw1kgw4}      {0p0wdp0w}      {wdwdw0w0}      {dwdpdbdw}

      cuuuuuuuuCuuNow  that  two  Black  knights  have  been  parachuted  into  his vicinity, White’s  king  seems  in  grave  danger.    11.Ke2  dxe4, 12.fxe4 (P–P)*d3+ [trying to entice the king forwards] 13.Kf2 Qxd4, 14.B*f4 Ng4+, 15.Kg3 Qf2+, 16.Kh3 Be6 (diagram).

    R{0p0wdpdp}      {wdwdwGwd}

Unfortunately for Black, his last move means that White now has two parachutable pieces — the hostage knight and bishop.  They are used like this: 20.(B–N)N*h6+ Kf1, 21.(N–B)B*g7 mate.
Position after 19....Nxe3 Position after 19.(B–P)d7+

  llvllllllllV

Position after 16....Be6

      {dwHpdwdK}

    P{$w!wdBHR}

Why play this game, not real Chess?  Well, Shogi displaced a game that used to be “real chess” to the Japanese.   With its grand new device,  parachuting,  Shogi  soon  became  Japan’s  national  chess game because it was so much livelier.  Western Chess, which livened thup in the 15  century when the queen became more powerful, is of course  superb.    Still,  if  you  want  battles  that  are  more  or  less guaranteed to be tremendous fun—dazzling tactical fireworks, no games  drawn  through  attrit ion  of  forces,  and  enough unpredictability  to  give  even  beginners  a  chance—then  try introducing your friends to Hostage Chess.

      {P)wdw1P)}

      {dwdwdwdp}

      {dwdpdwdK}
21....Resigns.   Wherever the Black king moves, White plays Qc7 mate.   This shows that in Hostage you should hardly ever abandon hope.  A little earlier, White looked utterly beaten.

  RP{rdwdwgw4}b

The Chessmen of Mars, Edgar Rice Burroughs

      {wdwdPdnd}      {hw!wdBHR}p
    B{0piPdp0w}

      {hw!wdBHR}

      cuuuuuuuuCuu  RP{rdwdkgw4}b

Position after 10....(B–N)N*e3+
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