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players  taking  part,  mostly  from  Russia.    The  best  result  was obtained by Alexander Klimashin, a  young man, just 19 years old.  I see him as the main rival to the top Renju players right now, Ando Meritee and Shigeru Nakamura.  I played with Alexander in the last round.  I had slept only a couple of hours during the night before due to a long evening in the local sauna, but I was still ready to give it my best.  My desire to win was increased by the fact that Alexander had won all his six games in  the tournament thus far.  Our game is shown in Diagram 1.  We played an opening variation which is quite popular now and is slightly favorable for Black.   Move 15 is usually played at point A, but, knowing that Alexander was ready for that, I decided to play 15­15.   My opponent’s move 16 was  risky,  and gave me  a wonderful opportunity to attack.   17(!) and 19(!) are easy, strong continuations.   After move 20 I took a lot of time for thinking in order to find the way to victory.  21(!) is a move that I believed would accomplish this.  The expected move from an average player would be 22­22 (Diagram 2) or E11.  Both of these lead to wins for Black­­ if 22­22, there follows the win in Diagram 2, and if 22­E11, White has no defense against 23­E6.  (Readers may like to confirm this for themselves as an exercise . ­­ Ed.)

  White defends 24­24 and gains tempo because of VCF (Victory with  Continuous  Fours  ­­  a  winning  combination  in  which  one player makes a series of fours. ­­ Ed.) at points 25 and 28.  Black is therefore forced to defend somehow.  The best defense is 25­25, but 

Diagram 2I  think  that  Black  wins  against  all  passive  moves  by  White.  Alexander found a really nice move, which inspired me to write this article –22(!), after which Black can no longer win right away.  Let’s see what happens if Black tries 23­23 (Diagram 3).

t  first  when  I  was  asked  to  write  an  article  about  a Abeautiful move in Renju for Abstract Games I was quite uncertain.    It  seemed  to be a hard  task.    I have only commented on Renju games for Renju players up to now.  At the same time it seemed to be interesting and necessary to try, and it would be very nice to get some feedback to the article from the readers.  The  concept  of  a  beautiful  move  can  be  discussed  and theorized about by Renju players.  Since Black has the privilege to  start  the game, but has  forbidden moves, Black also has a different playing  style  to White.   Because of  this, Black and White have different possibilities when it comes to a “beautiful” move.  Generally, players who prefer to play Black mostly value impressive moves made by Black.   Leaving aside the specifics that are caused by the different possibilities of Black and White,  however, I can say that most of all I like active moves resulting in  unexpected counter attacks.  Secondly, I like calm moves which give  unexpected  solutions when  all  other  alternatives  lead  to dead ends.  I studied many games in order to find material for this article, but could not make up my mind.  Then I participated in the  Karepa  Open  2000  tournament,  in  which  one  of  my opponents made an unexpected move that I decided to use here.  The Karepa Open is quite an exceptional tournament.  It is played  at  a  quiet  summer  resort  near  the  beach,  in  pleasant natural surroundings.  Renju players often take their holidays at this resort, playing different ball games, swimming, and playing bridge and pentanque.   Participants in the recent tournaments have often been very skilled Renju players, and the quality of the games is quite high in spite of the short time limits, thanks to the relaxing  environment.    This  year  we  had  many  remarkable 

Diagram 1 ­­ Soosyrv­Klimashin 0­1

A Beautiful Move in Renju by Ants Soosyrv
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because of a VCF – 28­27, 30­30, 32­29 and 34­A.  If the three is closed  from  underneath  (the move  shown  in Diagram  3)  the sequence  culminates  in  a  prohibited  4­4  for  Black,  which  is considered to be a remarkable win by Renju players.   (If Black defends on C6, it forms a rare 4­4 with the stones 29, 37, 39 and 23. ­­ Ed.)
Diagram 3

  Of course, Black can play 23­39, but that lets White take the very important point B without Black being any better off since he lacks good chances to attack.   Therefore, I would have to choose between two passive moves: 25­25 and 25­31.   The Russian players analyzed 25­31 quite profoundly after the game, and  they  thought  that  it  was  probably  the  winning  move.  According to their analysis, the benefit of this move is that Black would get  control over  the  lower  side of  the board, which  is rather uncomfortable  for White  to defend.   However,  I  think there is no forced win for Black, and the actual continuation of the game was not so bad.

White wins with 26­26. Black cannot close the three from above    Let us return to  move 22.  I have tried to explain the strength of this  move,  which  in mental  games  has  a  certain,  but  not  exact, correspondence  to  beauty.    The  most  beautiful  move  is  not necessarily the strongest, although it is true that in many cases they are equivalent.  When it comes to beauty, 22­31 is another candidate.  It is more difficult to define beauty than it is to define strength, of course.  Even rather new Renju players can understand with the help of diagrams why one move is strong, necessary and good.   Beauty, on the other hand, is controversial, and people often have different opinions.  Nevertheless, I would like to point out some things that I find beautiful about the current move.

  23­B does not work because White blocks Black’s three by making a three of his own with 24­39, and Black again has no good continuation.   Simply 25­38  is not possible, because of White’s VCF 26­26, 28­31 and 30­25.  Black can block the three after making fours (25­C, 27­D and 29­38), but now Black has used all his potential and is still forced to defend against White’s VCF.  But in addition to this, White threatens  to win by forcing Black to make a forbidden 3­3 at point 23.  There is no effective defense against these threats because after 31­31, which defends against both White’s VCF and the forbidden point, White simply blocks with 32­24, and Black can do nothing.  So, the best move 25  for Black  is  to  block  the  three  at  26 without  giving  extra chances to White by playing the fours.  Now it is White’s turn to be careful because without a definite plan he can lose the game quite easily.   The best continuation probably results from 26­C, although afer the sequence 26­25, 27­40, 28­23 White would be safe from threats on the E file in case Black did play a four and took C.  (Black, as you know, cannot put more than five stones in a row, so the vertical line on the E column is harmless.) 

  It is time for me to stop as I feel I have said enough about this topic for now.  I would welcome any feedback from the readers, and   I  wish  good  luck  to  other  writers  on  the  topic  of  “A  Beautiful Move....” Ants was born in Tallin, Estonia.  He  has been a teacher of Renju at the  Tallin  Hobbycenter  “Kullo”  since  1989,  and  he  has  taught bridge for beginners since 1993.   He started playing Gomoku in 1985 and switched to Renju in 1987.  He obtained fifth place at the Renju World Championship in 1997 and 1999 and was third in the Renju European Championship in 1998.   Ants is also the editor of Renju World magazine.  Most readers will know that Renju is a five­in­a­row game in which  there  are  certain  restrictions  on  Black  (who moves  first).  Black is prohibited from forming a double three, a double four, or a line of more than five stones. The concept is simple, but the precise description is complex.  As with Chu Shogi in AG4, therefore, we are making an exception with Renju and not presenting the full rules.  The full rules are available on the Renju International Federation website at http://lemes/renju/.   Recommended books are Five­in­a­Row (Renju) by G. Sakata and W. Ikawa (The Ishi Press: Tokyo, 1981) and Renju for Beginners by A. Nosovsky and A. Sokolsky (RIF, 1990).  The latter is available from Tommy Maltell, President, Renju International Federation, Box 249, S­551 14 Jönköping, Sweden; email: tommy.maltell@lemes.se.   There are many opportunities to play  Renju  on  the  Internet,  including  Richard’s  PBeM  server  at http://www.gamerz.net/~pbmserv.   Renju was developed in Japan, but  the  most  active  areas  in  the  world  for  Renju  are  now Scandinavia,  the  Baltics,  Eastern  Europe,  and  Russia.    It  also  appears to be rapidly expanding in East Asia. ­­ Ed.

  Firstly, it is placed a little away from the black stones, almost as if it is ignoring them.  Sometimes beginners make rash moves away from  their  opponent’s  stones,  but  they  often  lose  rather  quickly afterwards.   Secondly, the move that I am describing here makes a very  nice  structure: White  has  constructed  a  pair  and  a  stopped broken pair, and seems to have gained   domination over the lower side of the board.   Now we come to a third aspect of Renju moves: the idea behind them.  A diagram is given of a position in a mental game  not  only  to  show  a  visually  beautiful  move,  but  also  to demonstrate a certain concept or calculation.   The idea behind this move is a magnificent counterattack, epitomizing the saying, “The best  defense  is  attack.”    Of  course my  opponent  had  brilliantly calculated the variations, and   it did not happen by chance.   The fourth  point,  which  is  rather  subjective,  is  that  the  move  was unexpected.   My opponent   managed to surprise me and made the game very difficult.   Nevertheless, I appreciated the surprise, and I felt that I enjoyed the game.   I was also lucky not to care too much about the result.  This never happens in the World Championship, for example­­ nerves can disrupt the enjoyment of games!

  The move 23­23 in Diagram 1 gave Black a VCF, 24­24 was the only defense, and 25­25 maintained Black’s initiative.  Certainly I should not have lost the game, but 33(??), a move made in time trouble, caused me a loss of tempo.   Now White could move first on the right side, and I continued in a way that 

made it possible for Alexander to win by forcing me into a 4­4 at point A.  (Again, readers may like to confirm this for themselves as an exercise. ­­ Ed.)
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      {!p0pdw0p}      {wdwdwhwd}      {dwdwdwdw}      {wdBdP0wd}      {dwdwdwdw}      {P)Pdw)P)}n      {$NGwIwdR}pp  llvllllllllVPosition after 8. Qxa7Is White mad?  No, as the sequel shows: 8. ..Rxa7, 9.(P­P)*f7+ Ke7, 10.(N­N)N*f5 mate (diagram).      cuuuuuuuuCuu   Q {wdb1wgw4}pn      {4p0piP0p}      {wdwdwhwd}      {dwdwdNdw}      {wdBdP0wd}      {dwdwdwdw}      {P)Pdw)P)}      {$NGwIwdR}p  llvllllllllVPosition after 10. (N­N)N*f5 mateNotice that after sacrificing the queen, White has a piece (namely, the queen) in his opponent’s prison, a piece to which the pawn on square  f7  could  promote  if  it moved  forward.    This means  that Black’s king cannot escape by moving to that square.      And now for a longer game in which, playing Black, I would have managed to beat Roger with the line shown.  (In fact, I missed the simple mating sequence and suffered defeat.)   1.e4 d5, 2.exd5 Nf6,3.Nf3  Nd5,  4.(P­P)*e4  Nb6,  5.d4  Bg4,  [White  has  fine 
      {dwdpdw0w}  NN{wdPdndP)}

      {0pHQdw0w}

      cuuuuuuuuCuu

      {wdp0wgk0}      {dwdw0wdw}

    P{0pdwdp0w}      {w1pdpdwd}

      Next, here comes a brief game.  1.e4 e5, 2.Nf3 Nc6, 3.Bc4 f5, 4.d3 f4, 5.d4 Nxd4, 6.Nxd4 exd4, 7.Qxd4 Nf6, 8.Qxa7 (diagram)      cuuuuuuuuCuu
The  solution involves what my usual opponent, Roger Smook, calls “a rampaging queen.”  When one player’s queen has been captured, the  other  player’s  queen  quite  often  can  rush  around  the  board wreaking  destruction  with  impunity.    If  captured,  it  simply parachutes  back  with  fatal  effect.    In  the  present  instance  the sequence was 1. ..Qxb3+, 2.cxb3 (Q­Q)Q*b2 mate.
  PN{rdb1kgw4}

      Here is something just a bit harder.  Black mates in two.  
      {dwdwdwdw}
This is a case of what Western Chess players call “smothered mate”: 1. ..Q*g1+,  2.Rxg1  (B­N)N*f2 mate.

s explained in my earlier article, Hostage Chess uses the AWestern Chess board and pieces but has much of  the flavor of Shogi, in which captured men can reenter the game.   Players of the Western game might like to try Hostage Chess in preparation for moving to Shogi itself, a superb game enjoyed by millions in Japan and with a large literature.  On the other hand, the large literature could be something that typical Western players would  like  to avoid: dismayed with how  the openings in Western Chess have been analyzed so exhaustively, they may not want to move to Shogi, where the same situation is found!   Hostage Chess,  in  contrast,  is  territory  still  awaiting detailed exploration.  What is more, it seems fairly sure that, as is the case with Shogi, writing computer programs to play a strong game of Hostage Chess is much more difficult than it  is with Chess.   The possibilities of parachuting give such richness to Shogi that the experts rely on intuition as much as brute analysis.  In Hostage Chess parachuting is almost as important.Here is parachuting (or “dropping”) in action.  Try to find a mate in two for Black in the situation below, with Black to move.      cuuuuuuuuCuu
      {P)P)ndP)}

      {wdwdwdwd}

      {$NGwdRdK}pn      {wgwdP)wd}
  llvllllllllV
  QP{rdbdkdw4}
      {)RgP)wdw}

   B {rdwdwdw4}q

  BB{dKdRdwdw}n  llvllllllllV            

by John Leslie
HOSTAGE CHESS    
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Part 2   —   More Games(See AG4 for  rules.)
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      {$wdQIBdR}

   B {$wdQIb$w}b

      {wdP0Pdbd}

      {P)wHw)P)}

  RN{dwdwdRIw}b
w P {rdw1wdw4}b

      {wdpdw0wd}

   N {0pdwdwdp}

      {0pdndwdp}

Position after 15....Nxb2

      {wdpdB0wd}

      {dwhP0w0w}
      cuuuuuuuuCuu

      {dw!P0wdB}

  llvllllllllV       {whw0p)wd}      {dwdwdwdw}
Now for a game  I  truly did win against Roger.   This  time  I had White.1.e4 Nf6, 2.e5 Nd5, 3.d4 d6, 4.exd6 cxd6, 5.Bc4 Nb6, 6.Bb5+ Bd7,  7.Bxd7+  Qxd7,  8.Nc3  e6,  9.Nf3  Be7,10.Bg5  (P­P)*g4,   11.Bxe7 gxf3, 12.*f6 fxg2, 13.Rg1  (B­B)B*f1 (diagram).      cuuuuuuuuCuu NP {rhwdkdw4}      {0pdqGp0p}

  llvllllllllV

Position after 13....(B­B)B*f1

[White cannot now play Qxb2 without losing the queen through (N­B)B*c3.] 16.0­0 Nxd3, 17.Qxd3 Nc5, 18.Qb1 Bxf3, 19.gxf3 [Through  this  exchange  Black  has  built  up  the  numbers  in White’s  prison  so  that  he  can  now  think  of  three  pieces  as available  to him as parachuters whenever he feels  inclined to “buy them back” by releasing the two knights and the bishop in his own prison.  This puts him in a position to attack strongly, as his next move shows.]  19. ..(B­N)N*d2 (diagram).

      cuuuuuuuuCuu

10.Bg5 f6, 11.Bh4 g5, 12.Bg3 N(8)d7, 13.a3 Bxd2+, 14.Qxd2 Na4    [White  can  now  rescue  and  drop  a  knight  at  any  time whereas Black can only rescue and drop a bishop.  Since knight drops tend to be stronger than bishop drops, White may have profited here.]  15.Bd3 Nxb2 (diagram).  A poor white move has been punished by a strong black one.     N{  dwdn)w)}

Position after 9....(B­N)N*d2

      {)wdwdPdw}  llvllllllllVPosition after 27....(R­N)N*e2+

      {wdpdw0wd}

      cuuuuuuuuCuu
 NP {rdw1kdw4}

development, but Black’s pawn on his airfield is worth more than it would be on the board.] 6.Be3 e5 [daring White to take the pawn,  after which an exchange of queens  could  lead  to  such complexities that Black, although the weaker player, could well snatch a victory, particularly since Hostage Chess is like Shogi in the  importance  it  gives  to  launching  an  attack]  7.d5  c6,  8.c4 Bb4+, 9.N(b)d2 *d4 (diagram).   The black pawn reenters the game powerfully.

      {dwdwGNdw}

[As  a  result  of  parachuting,  both  kings  are  under  strong  attack.]  14.fxg7 Qxe7, 15.gxh8=B [the pawn advances to h8 but then at once changes  places  with  the  imprisoned  bishop  to  which  it  is  being promoted: remember that you can promote only to a piece in the opponent’s prison] 15....N(8)d7 16.(B­N)N*c7+ (diagram). 

      {whw!w)P)}

   B {$QdwdRIw}bb

      {)wdBdNGw}

      {0piwdwdp}Position after 9....*d4

      {wdwhw)w)}

      {dwdP0w0w}

      {)wdwdPGw}      {wdP0Pdwd}
 NP {rdw1kdw4}

      {dwdP0wdw}

      {wdw)wdwd}      {dwHwdwdw}      {P)Pdw)p)}

      {rhw1kdw4}      {whpdwdwd}

      cuuuuuuuuCuu

      {$wdwIwdR}b

      {wgP0Pdbd}   llvllllllllV

      {wdP0P0wh}

      {0pdwdp0p}

  llvllllllllV

20.B*h5+ Kd7, 21.Qb4 Nxf1, 22.Rxf1 (N­N)N*e2+, 23.Kg2 Nf4+, 24.Bxf4 (N­N)N*h4+, 25.Kg1 gxf4, 26.(B­B)B*e6+ Kc2, 27.Qxc5 [a  seemingly good move,  regaining material  equality, but  in  fact disastrous because the captured knight can at once return to kill the king] 27....(R­N)N*e2+ (diagram) 28. Kh1 B*g2 mate.a123
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  “...one dreamt about  it afterwards, and  the foul  little pieces came and cursed you in your sleep and moved about all night with their crooked moves.”“The Three Sailors’ Gambit” ­­ Lord Dunsany
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      cuuuuuuuuCuu

      cuuuuuuuuCuu

 PP {rdwdkdwG}b
      {wdw)wdwd}      {dwHwdwdw}
16....Kd8,17.Nxa8  Nc4,18.Rxg2  Bxg2,19.(P­P)*c7+  Kc8, 20.(R­R)R*d8+ Qxd8, 21.cxd8=R+ Kxd8 (diagram).      cuuuuuuuuCuu PP {NdwiwdwG}br R   {0pdndpdp}p      {wdw0pdwd}      {dwdwdwdw}      {wdn)wdwd}      {dwHwdwdw}

Position after 16. (B­N)N*c7+       {P)Pdw)b)}      {$wdwIwdw}      {wdn)wdwd}      {dwHwdwdw}

  llvllllllllVPosition after 21....Kxd8[White is well ahead in material after capturing the queen.   But with the black knight and bishop near his king, and with a bishop, two  rooks  and  two  pawns  (some  of  these  purchasable  by releasing prisoners) available  to Black as paratroops, White’s position is perilous.  He must keep up the attack, therefore. There have been three checks in a row so far; a row of eleven more will now  follow.]  22.(P­P)*c7+  Ke7  [not  Kb8,  which  would  be answered by (R­R)R*d8 mate] 23.B*d8+ Kf8, 24.Bg7+ [must keep attacking!] ...Kxg7,   25.Qg4+ (R­R)R*g6 (diagram).      cuuuuuuuuCuu PB {NdwGwdwd}br      {0p)ndpip}pp      {wdw0pdrd}      {dwdwdwdw}      {wdn)wdQd}      {dwHwdwdw}      {P)Pdw)b)}   R {$wdwIwdw}q  llvllllllllVPosition after 25....(R­R)R*g626.Qxg6+  [attack, attack, even  if  it means  losing  the queen!] ...hxg6, 7.(R­B)B*f6+ Nxf6, 28.Bxf6+ Kxf6, 29.(N­B)B*d8+ Kg7 [Black might be tempted to interpose something instead of 

moving his king, for instance (P­P)*e7, but the white bishop would then  simply  capture  the  interposed  man.    If  Black’s  king  then captured the bishop, White would play (Q­Q)Q*d8 mate.]   30.(Q­Q)f6+ Kh6, 31.R*h5+ Kxh5, 32.Qg5 mate (diagram).      cuuuuuuuuCuu PB {NdwGwdwd}br   R {0p)wdpdw}pp      {wdw0pdpd}nr      {dwdwdw!k}q

Position after 27....Qxc4

   B {$wdQIb$w}rp  llvllllllllV

      I have just been sent a game in which Black seems to be having everything  his  own  way,  but  White’s  weakness  may  be  only apparent.   In Hostage Chess, just one or two poor moves can put even the best of players in great difficulty.   Here, anyway, is  the game for you to look through on your own.   1.e4 e5, 2.Nf3 Nc6, 3.Nc3 Nf6, 4.d3 d5, 5.exd5 Nxd5, 6.Nxd5 Qxd5, 7.(P­P)*e4 Qe6, 8.Bd2 Bc5, 9.a3 *g4, 10.Ng1 0­0, 11.g3 Nd4, 12.Be3 (N­N)N*f3+, 13.Nxf3  Nxf3+,  14.Ke2  (N­N)N*g1+,  15.Rxg1  Nxg1+,  16.Kd2 Nf3+, 17.Kc1 Bxe3+, 18.fxe3  (B­B)B*d2+, 19.Kb1 Bxe3, 20.b3 (R­N)N*c3+, 21.Kb2 Nxd1+, 22.Rxd1 a5, 23.c3 Nd2, 24.c4 Bd4+,   25.Kc2 Nxf1, 26.Rxf1 (B­N)N*e3+, 27.Kb1 Qxc4 (diagram).

      {dwdwdwdw}      {whw0pdwd}      {0pHn1pdp}

   P {dp0wdp0p}      {wdwdwdwd}      {0wdw0wdw}      {wdqgPdpd} BB {)PdPhw)w}
Since I plan a book some day, I would be happy to get your comments on any of the games recorded here.  (I could easily have overlooked all sorts of tricky points.)  I would be happier still if you sent me some of your own games, perhaps with commentaries.  My address again:  64 Forbes Avenue, Guelph, Ontario, Canada N1G 1G4.

  llvllllllllV

Looking  at  the  huge  force  which  was  being  built  up  on  my opponent’s airfield, one hates to think what would have happened to me if my attack had failed.   The situation is reminiscent of Shogi, which  often  ends  in  a  king  chase  whose  failure  would  mean immediate defeat.  In fact, a Shogi mating problem usually demands that the attacker’s every move shall be a check.

 RN {wdwdwdw)} N   {dKdwdRdw}n

      {P)Pdw)p)}
  llvllllllllVPosition after 32. Qg5 mate

      {P)Pdw)b)}q   B {$wdQIwdw}rp
 QP {rdbdw4kd}

28.Resigns.    [If White  captured  the  queen,  it  would  just  come parachuting back.]
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